ENDSCHIESSEN
2004

SONNTAG, 17. OKTOBER 2004
IM SCHIESSSTAND RIET DORFLINGEN

SCHIESSZEITEN: 09.00 - 12.00 UHR
13.00- 15.00 UHR

VORSCHIESSEN:
MITTWOCH, 22. SEPTEMBER 2004
17.30~-19.30

(NUR ENDSCHIESSENSTICH MOGLICH)

Liebe Schitzinnen und Schitzen

Der Vorstand der SG Dérflingen freut sich,
alle Mitglieder, Sponsoren, Génner und Freunde zum

¢ achicsscn 2002

einladen zu dirfen.

Wiederum haben wir ein attraktives Programm zusammengestellt, damit
jeder Teilnehmer Gelegenheit hat, sein Schiesskinste unter Beweis zu
stellen.

- Endschiessenstich

- Goldvrenelistich

- Telefonnummer-Stich
- Geheimer Gonnerstich

Natirlich braucht es auch dieses Jahr nebst dem Konnen, wieder eine
gehdrige Portion Glick, um einen einen der attraktiven Preise zu gewin-
nen, oder gar als bester Schitze aller 4 Stiche zum

Schitzenkonig 2004

gekirt zu werden.

ptuelt  piuelt:

Auch kulinarisch soll die laufende Saison wiirdig zu Ende gehen. So wird
in unserer Schijtzenstube auch dieses Jahr wieder fir Speis und Trank
gesorgt - ein Genuss fir die ganze Familie.

Es lohnt sich!



Schiessplan Endschiessen 2004

Der Endschiessenstich muss in jedem Fall zuerst geschossen werden. Er

kann nicht wiederholt werden. Die Gbrigen 3 Stiche kdnnen in beliebiger

Reihenfolge und beliebig oft geschossen werden.

Stichkosten inkl. Munition:
- Aktive 20.-
- Junioren 10.-

Endschiessenstich
Scheibe:  A10
Programm: 4 Schuss Probe
10 Schuss Einzel
Zuschlége: 2 Pt.J/JJ/V/SV Kat. D

Jeder erhalt einen Preis

Stichkosten inkl. Munition:
- Fur Alle  6.-
1. Preis: 1 Goldvreneli

Goldvrenelistich
Scheibe:  A100
Programm: 3 Schuss Einzel

Geheimel’ G6nner5ﬁCh Stichkosten inkl. Munition:
- Fur Alle 10.-

Scheibe:  B100 1. Honig und
. Honig und Zopf ( gross )
Programm: 2 Schuss Probe 2. Honig und Zopf ( mittel )

6 Schuss Einzel (verdeckt) 3. Honig und Zopf ( klein )

Stichkosten inkl. Munition:
- Fir Alle  5.-
1. Preis: 1 Telefon

Telefonnummerstich
Scheibe:  A10
Programm: 7 Schuss Einzel

Regeln Telefonnummerstich:

- Jeder Schitze versucht mit 7 Schuss jede Ziffer seiner eigenen Telefonnummer zu treffen.

- Die Nummer muss vor Schiessbeginn auf dem Standblatt notiert werden.

- Die geschossenen Punkte missen nicht in der Reihenfolge der Telefonnummer sein.

- Wer eine ,,0“ in der Nummer hat, muss entweder eine ,,10* oder eine ,,0“ treffen. Die Null muss
auf der eigenen Scheibe liegen.

- Der Stich muss auch nach einem Fehlschuss zu Ende geschossen werden.

- Falls niemand alle 7 Ziffern trifft, gewinnt derjenige mit den meisten richtigen Ziffern.
Bei Punktgleichheit entscheidet die kleinere Anzahl Wiederholungen des Stiches, dann der
jungere Schiitze. Sollte damit noch immer kein Gewinner feststehen, entscheidet das Los.

Ubrige Stiche:

Bei Punktgleichheit entscheiden die Tiefschiisse, dann das Alter (Aktive, V, SV absteigend, J/JJ

aufsteigend)

Schitzenkonig:

Der Schiitzenkdnig wird aus der Summe der besten Passen vom Endschiessenstich + 10% vom

geheimen Gdnnerstich + 10% vom Goldvrenelistich + der 2-fachen Anzahl richtiger Ziffern

beim Telefonnummernstich ermittelt.

ABSENDEN 2004

FREITAG, 22. OKTOBER 2004

IM RESTAURANT GENNERSBRUNNERHOF

20.00 UHR NACHTESSEN
20.30 UHR CA. RANGVERKUNDIGUNG

Sponsorenclub der SG Dorflingen:

BDS Consulting AG, Schaffhausen
Vetter AG, Schaffhausen
Scheffmacher AG, Schaffhausen

Vito Serratore, Dorflingen

ESSO Tanner, Bargen

Keller Holzbau AG, Dorflingen

Risch Insurance Broker AG, Flurlingen
Gawaplast AG, Neuhausen

MAYER Grafik & Design, Dérflingen
SAN Swiss Arms AG, Neuhausen
Restaurant Gennersbrunnerhof, Schaffhausen



